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1. Allgemeines

Das STUDER TAPE LOCK SYSTEM 2000 ist ein universell verwend-—
bares Synchronisiersystem mit breitem Anwendungsbereich. Es
dient sowohl zum Synchronisieren von professionellen STUDER
Mehrkanalgeriten der Typen STUDER A 80 untereinander (AUDIO -
AUDIO), als auch zum Synchronisieren eines STUDER A 80 Mehr-
kanalgeridtes durch einen Video-Recorder (VIDEO - AUDIO). An
die Synchronisation durch einen Filmgeber ist kiinftig eben-
falls gedacht.

Als elektrische Welle zwischen den zu synchronisierenden Ge-
riten dient der sogenannte SMPTE-Zeitcode, der ausser von SMPTE
auch von EBU genormt ist und auf einer Audio bzw Cue-Spur auf-
gezeichnet wird.

Das steuernde Gerit wird MASTER genannt, das zu steuernde SLAVE.
Im Zusammenhang mit dem STUDER TAPE LOCK SYSTEM 2000 kann

als MASTER jedes beliebige Fabrikat verwendet werden, sofern
dieses iliber Code-Lesemdglichkeiten verfiigt. Als SLAVE dient

ein Tonbandgerdt der Typenreihe STUDER A 80.

Diese freie Wahl der MASTER-Gerdtetypen 1st beim STUDER

TAPE LOCK SYSTEM 2000 deshalb so einfach mdglich, weil der
SLAVE seine Bewegungsinformationen (STOP, PLAY, UMSPULEN)
lediglich aus den Verdnderungen des ihm angebotenen Zeitcodes
ableitet; daher sind keine Anschliisse an die Laufwerkelektronik
des MASTERS erforderlich, und eine normale Uebertragungs-
leitung (20 Hz - 150 kHz) zwischen MASTER und SLAVE geniigt

zur Herstellung der Synchronisierverbindung.
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2. Anwendungsbeispiele

2.1. Synchronisation VIDEO-AUDIO

2.1.1.

Tape Lock System 2000 in der Tonnachbearbeitung

Zum Nachsynchronisieren zum nachtrédglichen Einspielen
von Effékten, Zusatzkommentaren oder Uebersetzungen
oder fiir Playback-Aufnahmen ist eine direkte Verkopp-
lung zwischen einem Video-Laufwerk und einem Mehrspur-
gersit der Type A80 giinstig. Durch die Mdglichkeit,
auch nachtriglich Bildsynchron-Spuren zu bespielen,
ergeben sich insbesondere bei Fernsehshows und Fern-—

sehspielen interessante Produktionsvereinfachungen.

Auch beim endgiiltigen Abmischen des Signals auf die
Tonspur des Video-Laufwerkes (COMMAG) ist in jedem

Moment die richtige Zuordnung zum Bild gewdhrleistet.

Selbst wenn in der Sendung aus Qualitdtsgriinden der
Ton von der Mehrspuranlage direkt gesendet werden
sollte (SEPMAG), ist durch die Zeitcode-Verkopplung

eine einwandfreie Synchronisierung gewdhrleistet.

Y

\_{r-“)

héo

:)"‘

SHPTE Corle . ‘ )
- QR CHPON 2 ER

-

PROGE FHHER




Da bei erwdhnter Tonnachbearbeitung meistens aus Skonomischen
Griinden Helical VTR Geridte Verwendung finden, drdngt sich

eine nachtrigliche Ueberspielung der Audioinformation auf

das Originalvideoband auf. Diese Ueberspielung muss nicht mit einer
Quadraplex VTR Maschine vorgenommen werden sondern kann auf einem
2" audio Laufwerk vorgenommen werden, das {iber die entsprechende
Audio Spurlage einer Videomaschine verfigt.
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2.1.2. Tape Lock System 2000 in Verbindung mit einexr
Video Editing Anlage

Video-Gerdte werden schon seit einiger Zeit mit

Hilfe des SMPTE-Zeitcodes gesteuert, um ein prdzises
schnelles Editing zwischen mehreren Maschinen zu er-
lauben. Durch das Tape Lock System 2000 werden analoge
Mbglichkeiten auf der Tonseite geschaffen. Damit ist
es mdglich, den entsprechenden Video-Maschinen jeweils

eine Tonmaschine synchron erfolgen zu lassen.
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2.2. Synchronisation zweier Tonbandgerdte STUDER A 80 (AUDIO-AUDIO)
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Der Synchronlauf zweier Mehrspurgerdte stellt bezliglich Nach-
steuergenauigkeit sehr hohe Anspriiche an das Regelsystem und

_ist somit kritischer, als dies bei den bereits erwdhnten Anwen-

dungsn im Zusammenhang Videogeriten der Fall ist. Wesent-
lich .ist, dass das Regelverhalten nur zu minimalsten Phasen-
schwankungen filihrt und somit eine absolute Synchronitdt ange-
strebt wird. '

'Das Tape Lock System 2000 erfilllt diese Forderung. Somit ist

es mdglich, liber eine praktisch unbegrenzte Zahl von Tonspuren
zu verfiigen, indem mehrere Maschinen miteinander verkoppelt
werden. Die Forderung nach einer Erweiterung der Spurenzahl ist
boi der rkestehenden Bandbreite wvon 2" nur mit- Kompromizsen
hinsichtlich des Geriduscheabstandes mdglich. Durch die Anwen-
dung des genannten Verkopplungsprinzips lassen sich dagegen

die Forderungen nach hdheren Kanalzahlen und einem guten Gerdusch-
spannungsabstand miteinander verbinden. Somit kann z.B. eine
bessere Auslastung bereits vorhandener Mehrkanalgerdte erreicht
werden, indem die sich im Abmischraum befindliche Maschine an-
koppeln ldsst, sobald zusdtzliche Spuren benttigt werden.

Durch die Einflussnahme i{iber den Programmer ins System k&nnen
Offsets von 500 usec bis 12 Std. fest oder experimentell einge-
geben werden. Dies ermdglicht z.B. die Kreation von beliebigen
Delay und Phasing-Effekten.

Sofern nur eine reine Verkopplung der Gerdte gewlinscht wird, kann:
auf den Programmer verzichtet werden. Das System erlaubt damit
ebenfalls unter Voraussetzung identischer Zeitcodeabschnitte auf
beiden zu synchronisierenden B&dndern die Verkopplung der Gerdte.
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2.3. Synchronisation einer STUDER A 80 mit einem Filmprojekter

bzw. Magnetfilmgerdt (FilmfAudio)

i A80

L Sync

TRANSDUCE

| Programmer

Im Hinblick auf eine Filmvertonung, die sich vom umstdnd-
lichen Schleifen-Verfahren entfernt, wie dies die allge-
meine Entwicklungstendenz bestdtigt, ist im TAPE LOCK
SYSTEM 2000 ein Werkzeug vorhanden, das durch seinen kompro-
misslosen Aufbau einen Vertonungsablauf ermdglicht, der
beziiglich Wickelzeiten und Tonhdhenschwankungswerten zu den
bisherican Systemen Alternativen bietet. Das Arbeiten mit
dem Tonband als Trdger einer beliebigen Anzahl von ron-
spuren erweist sich zudem als preislich glinstigeres und
angenehmeres Produkticnsmittel. :
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Prinzipielle Funktion

Vom Filmschneidetisch her ist die Technik bekannt, dass Bild-
und Tonstreifen, wenn sie einmal klappensynchron angelegt
sind, in jeder Bewegungsphase durch die formschllissigen An-
triebe synchron bleiben, also auch beim Rickwdrtsfahren.

Dies ist beim STUDER TAPE LOCK SYSTEM 2000 anders.

Zum leichteren Verstdndnis der folgenden Ablaufbeschreibung
nehmen wir an, dass MASTER und SLAVE mit identischen Zeit-
codes versehen sind. Nach Einlegen beider B&dnder an an sich
beliebiger Stelle stellt der SYNCHRONIZER die Differenz
zwischen den beiden Codes fest. Dazu miissen beide Gerdte
kurz in PLAYPosition gegangen sein, damit eine Ablesung des
Codes von beiden Gerdten mdglich ist. Je nach der ermittelten
Differenz steuert der SYNCHRONIZER den SLAVE im Schnellum-
spulen vorwdrts oder rilickwédrts, bis seine Zeitcodeaufzeich-
nung, die wdhrend des Spulens laufend gelesen wird, der des
MASTERS entspricht. An dieser Stelle wird der SLAVE geparkt.
Beide Gerdte sind nun grob synchronisiert. Nach dem Start
des MASTERS folgt der SLAVE sofort, und ist nach einigen
Sekungen fest synchronisiert. Nach dem Anhalten des MASTERS
erfolgt das Riickspulen wieder asynchron bis zum Parkpunkt,
worauf sich oben beschriebene Sequenz sinngemdss wiederholt.

Das Abspielen erfolgt daher immer synchron,
das Umspulen oder Suchen asynchron. Am
Parkpunkt ist der SLAVE bereits vorsynchro-
nisiert.
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4. Aufbau des Systemes

Das SYSTEM 2000 besteht aus drei Einheiten: dem SYNCHRONIZER,
dem PROGRAMMER und der PROGRAMMER ELEKTRONIK. Der Programmer
wird normalerweise in ein Bedienungsfeld oder Mischpult einge-
baut werden: seine Abmessungen sind auf die gingigsten Fader-
masse abgestimmt. Die beiden weiteren Gerdte sind 19"-Gestell-
einschiibe; dabei wird der Synchronizexr normalerweise im Unter-
gestellt der als SLAVE benutzten STUDER A80 eingebaut, die
Programmer Elektronik hingegen in der Ndhe des Programmers.
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* Programmer und Rack konnen mehrere 100 Meter vom nachgesteuerten
SLAVE-Gerit entfernt sein. Allerdings wird in diesem Falle eine
zweiter Power-supply in der Multitrackmaschine eingebaut werden
miissen, um zu hohe Spannungsabfdlle zu vermeiden.
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6. Adressche

Der Bezug filir das System ist der SMPTE bzw. EBU Code, mit

Hilfe dessen eine Adressidentifikation der zu synchronisierenden
Gerite erreicht wird. Der Code erlaubt zudem, Unassigned- und
User bits aufzunehmen. ' :

Um den Synchronlauf der Gerite zu erzielen, ist es notwendig,
dass sowohl bei MASTER als auch beim SLAVE auf einer Tonspur
die erwdhnte Timecode-Aufzeichnung vorhanden ist, die im
SYNCHRONIZER miteinander verglichen werden kann. Generell
erfolgt die Aufzeichnung auf der untersten Spur der Mehrkanal-
maschine.
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Bit-Nr.

Code Anfang (Flanke zw.Bit 79 u.:

<o pof =]

Vollbildzahl Einerstelle Bit 0)

1.Binargruppe

Vollbildzahl Zehnerstelle

Address bit,nicht festgelegt, uorlauf181)

12

16

Y

20

24

Verwendg. d.Bindrgruppen 2) logisch

2. Blnargruppe

Sekunden Einerstelle

3. Binargruppe

Sekunden Zehnerstelle

28

32

S N BN

~Address bit,nicht festgelegt, vcrlduf18
logisch

4. Bin3rgruppe

Minuten Einerstelle

5.Binargruppe

40

Minuten Zehnerstelle

Address bit,nicht festgelegt,vorliufig

44

logisch O
6.Bindrgruppe

48

52

Stunden Einerstelle

7.Bindrgruppe

56

0

60

64

68

72

76

79

Sek./ Min./ Std.

25 x 32 = 800 user Bit/Sek.

B0 Bit/Bild - 32 user Bit/Bild

Einzelbildzidhlung/Sek. 6 Bit

Phasanmodulation,

Bi-Phase -

Stunden Zehnerstelle

}Address bit,nicht festgelegt,vorlaufig
logisch O

8.Bindrgruppe

Synchronisierwort festgelegt

Time and address code
SMPTE-Vorschlag

EBU Standard
x?25 Bilder seit Okt. 1972
Mark .

Trigerfrequenz 2 kHz (Takt) (max.60 kHz)
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KueretraChtung des Systemes

MASTER

- Der MASTER liefert dem System den Refernzzeitcode.
- Als MASTER kann eine

- Audio Maschine

~ Video Maschine

- externer Zeitcode
verwendet werden.,

SLAVE

- Kopplung zwischen MASTER und SLAVE erfolgt nur durch den Zeitcode,
~ Alle-Synchronisationsbefehle werden am SLAVE durchgefiihrt.

SYSTEMEIGENSCHAFTEN

Bedienungseinheit:

- Der SLAVE kann iiber die folgenden Einheiten bedient werden:
- Drucktasteneinheit STUDER A80
- Basic—-Programmer
- Main~Programmmer #X¥ falls vorhanden

Code:

- Das System kann die folgenden Codetypen verarbeiten:
~ 24 Frames/s
- 25 Frames/s
- 29,97 Frames/s (drop Frame)
- 30 Frames/s

- Das System erkenmt den Codetyp selbstdndig.

- Das dedingt, dass beim einschalten des Gerdtes und bei jedem
Bandwechsel ca. 5 Sekunden Code gelesen werden muss.

- Solange das System den Codetyp nicht erkannt hat, leuchtet die
Anzeige CODE NOT DEF.

- Zwei verschiedene Codetypen konnen nicht miteinander
synchronisiert werden. Es erscheint die Fehlermeldung FRAM.

techverbindungen:

- Die acht (8) wichtigsten Steckverbindungen des Systems sind
iberwacht., ‘

- Bei Ausfall einer oder mehrerer Verbindungen leuchtet die
Anzeige CONN FAIL auf dem Main-Programmer und EMGY STOP auf
dem Basic-Programmer.

Fehlbedienung:

- Alle vom System her unerlaubtenBedienungen werden erkannt,
- Dies wird immer durch die Fehlermeldung ENTRY angezeigt.
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Muting

- Wihrend Suchvorgingen des SLAVE mit den Wickelmotoren, kdnnen
alle Audiokanile stumm geschaltet werden.

STOP-~Taste auf Main—~Programmer

Die STOP-Taste funktioniert in 3j e d e m Betriebszustand.
~ Die STOP-Taste kann mit Ausnahme der Funktion:

- GEN=MAST »

- REF=FREQ

- LAMP TEST
alle iibrigen Betriebszustédnde abl&sen.

Emergency Stop-Taste auf Basic-Programmer

- Die EMGY STOP-Taste stoppt den SLAVE,

- Die Funktion wirkt sowohl auf die Elektronik als auch direkt auf
das Laufwerk vom SLAVE ein.

- Die EMGY STOP-Taste kann die gleichen Betriebszustdnde abl&sen wie
die STOP-Taste. » '

-Zusitzlich kann die EMGY STOP-Taste auch den LAMP TEST vorzeitig
abldsen.

Synchronisationsvorgang:

- Sobald ein Synchronisationsvorgang eingeleitet wird, wird die
zwischen MASTER und SLAVE bestehende Differenz unter Beriick-
sichtigung des eingegebenen Offset, mit den Wickelmotoren bis
auf ein (1) Frame abgebaut. (Anzeige SYNC-A)

- Beim erreichen dieser Differenz von 1 Frame wird der SLAVE auf
PLAY-Betrieb umgeschaltet, und wird bis zum erreichen von
SYNC-B mit dem CapstanMotor nachgesteuert.

- Soll die Differenz von SYNC-A zu SYNC-B (1 Frame) mit mdglichst
geringen Tonhdhenschwankungen abgebaut werden, kann dies
durch Vorwahl der Taste LOCK SLOW (siehe Seite 47#) und
entsprechende Einstellung des DIL-Schalters Nr.2 (Print 16,Pos.49)
erreicht werden.

Schalter ON = LOCK SLOW nach erreichen von SYNC-A

TX~Betrieb

- Wahrend des TX-Betriebes sind mit Ausnahme der Tasten
LOCK,STOP,EMGY STOP, alle iibrigen Funktionseingabetasten
(inkl. Keyboard) ausser Betrieb.

-~ Im TX-Betrieb ist jedoch die Anzeige-Wahl mdglich.

Drucktasteneinheit SLAVE

- Nur im STOP-Betrieb des Main-Programmers ist die Drucktasten-
einheit vom SLAVE in Betrieb.
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8. Bedieneinheiten des Systems

Grundsidtzlich stehen zur Bedienung des Synchronizers zwei
Bedienungs- und Kontrollfelder zur Verfiligung.

8.1. Basic Programmer

Dieser ist beim Synchronizer selbst in der Konsole der
Mehrspur-Maschine eingebaut. Verfiigt das System nicht liber
einen Programmer, sondern nur Uber den Basic Programmer, soO
kann eine Synchronisation nur mit identischem Zeitcode
erfolgen.

8.2. Programmer

Dem eingeschalteten Programmer ist funktionsmdssig absolute
Prioritdt zugeordnet, womit die in beiden Bedienungsfeldern
zu findenden Tasten mit der gleichen Funktion beim Basic
Programmer inaktiviert werden.

Der Programmer erlaubt sehr weitgehende Ueberwachungs- und
Kontrollmdglichkeiten des SLAVE-Laufwerkes in Relation zum
MASTER-Laufwerk.

Die funktionsmissige Einteilung fiihrt zu folgender Gruppierung
auf der Frontplatte:

A) Laufwerk und Synchronisationsfeld

B) Wihltasten filir das Anzeigefeld

C) Eingabefeld filir das Nachlaufverhalten

D) Eingabe und Tastenfeld

E) Anzeigefeld links

F) Anzeigefeld rechts



INHALTSVERZEICHNIS (Tape Lock System 2000, Funktionsbeschreibung)
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MAIN-PROGRAMMER
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Systemeigenschaften: -~ Bedeinungseinheit

- Code

- Steckverbindungen

- Fehlbedienung

- Muting

- 5T0P-Taste auf Main-Programmer

- EMGY STOP-Taste auf Basic-Programmer
- Synchronisationsvorgang

- TX-Betrieb

-~ Drucktasteneinheit SLAVE

Laufwerk~ und Synchronisationsfeld:

TX-Betrieb
GEN=MAST
REF=FREQ
LOCK

EDIT POINT
PARK

Laufwerkfunktionen des Main-Programmers

Wshltsten fir das Anzeigefeld:

USER BITS
UNAS BITS
SLAVE
MAST

(8]

DIFF

EDIT CD
CODE FR/S
HOLD

' Eingabe~ und Tastenfeld;

Zahlentasten 0 - 9
Minustaste
CLEAR=Taste C
EXEC

ADD

ED PT MAST

PK PT SLAVE

OFS

PHAS DEV

LOWER LIM , UPPER LIM

Seite:

"
1]

"

o O~ O AW

NNDNNNN K

10

10

10
10
10

10

10

10
10, 11

12
12
12
13
13
13
14
14
14

15



Eingabefeld

Anzeigefeld
Anzeigefeld

g

Tastenfeld,

CALC
FRAM m/SEC

fir das Nachlaufverhalten:

LOCK FAST
LOCK SLOW
STORE OFS
ADV RET

A4

¥

links:
SYNC=A
SYNC-B
SYNC EXT
PARKED
rechts:
NO--M CODE
NO=-S CODE
FRAM
ENTRY

CODE NOT DEF
UP LIM, LOW LIM

CONN FAIL

SLAVE NO' TAPE
SLAVE DECK OFF

BASIC-PROGRAMMER

Basic=-Programmer:
C.CH READY, C,CH SYNC
C.CH REP, C.CH SYNC

OUT=INPUT
GEN=MAST
REF=FREQ
LAMP TEST
TD LOCK
TX

EMGY STOP

Seite:

]

"

"

1]

L

"

"

"

n

i

”"

16
16

17
17
18
18
19

20
20
20

20

21
21
21
21
21
21
21
22
22

24
24
25
25
26
26
27
27
28
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Anzeigefeld, Basic Programmer:

C.CH REC

NO-S CODE

NO=-M CODE

TD SYNC

EMGY STOP (CONN FAIL)

_16_

Seite:
"
"
n

L

29
29
29
29
29
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MAIN-PROGRAMMER

Laufwerk~ und Synchronisationsfeld

Allgemein: Mit diesen Tasten kann der Betriebszustand vom SLAVE -
gewdhlt werden,

T Funktion:

»Gleiche Funktion wie TX-Taste beim Basic-Programmer,
- Wenn diese Taste aktiviert ist, sind keine weiteren Eingaben
(inkl., Basic-Programmer) mehr mdglich,

Bemerkungen:

c'Dié Taste TX funktioniert erst, wenn der Zustand SYNC-B
erreicht ist. (siehe Anzeigefeld links)

§4 -~ Folgende Tasten kOnnen den TX-Betrieb abldsen:
- LOCK
- STOP
- EMGY STOP
~ Die Funktion STORE OFS wird automatisch zusammen mit der
Funktion TX-ON @ktiviert,
- F8llt der MASTER-Code aus, (siehe Anzeige NO-M CODE)
so lduft der SLAVE mit der zuletzt gelesenen MASTER
Geschwindigkeit weiter.
- Im TX-~Betrieb werden die Grenzen UPPER LIM und LOWER LIM
nicht beachtet.
Anwendung
Vorgang:
- MASTER und SLAVE positioniert
- PLAY MASTER drilicken (Master lduft, sobald der SLAVE mit
dem MASTER synchron ist, kann auf TX
¢ umgeschaltet werden.)

M E R K E : TX-Betrieb kann nur geschaltet werden, wenn
SYNC-B erreicht ist. Sobald die TX-Taste gewdhlt

| ist, schaltet sich die Funktion STORE OFS

| automatisch ein,

Korrektur eines Offsets wahrend des TX-Betriebes
Vorgang:

~-LOCK~-Taste driicken (der Offset wurde im TX-Betrieb durch
STORE OFS automatisch abgespeichert)

M E R KE : Die UPPER LIM und die LOWER LIM Grenzen sind
wieder aktiviert.

- Offsetkorrektur gemdss der Beschreibung der TASTE LOCK
(siehe SEite 6 )
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GEN=
MAST Funktion:

- Gleiche Funktion wie GEN=MAST beim Basic-Programmer.
Als MASTER wird nun ein Zeitcode-Generator verwendet.
Der Hochlauf und die Synchronisation vom SLAVE erfolgt

nach dem Generator-Code,

-—
0

Bemerkungen:

- Die Taste GEN=MAST ist selbstausldsend und kann nur im
STOP-Betrieb betdtigt werden.

M

Anwendung:

Vorgang:

- Generator einstellen

‘m - GEN=MAST driicken
~TLOCK-Taste driicken
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REF=
FREQ Funktion:

~ Gleiche Funktion wie REF=FREQ beim Basic-Programmer.

- Nach erfolgtem Hochlauf (SYNC-B erreicht) wird nach einer
externen Quelle synchronisiert,

— DIL-Schalter Nr. 6 (Print 16, Pos. 49) bestimmt ob die
externe Quelle eine Frequenz oder ein Zeitcode sein soll.
Schalter auf Stellung ON = Zeitcode

OFF= Frequenz (Option)

Bemerkungen:

- Die Taste ist selbstausldsend und kann nur im STOP-Betrieb
betdtigt werden.
= Beim umschalten auf einen externen Zeitcode (DIL-Schalter
= ON) wird automatisch STORE OFS aktiviert.
€ ~ Nachdem der Generator den SLAVE ilibernommen hat, ist das
' MASTER Bandgerdt von der SLAVE Synchronisation geldst
und ist verfiigbar.
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LOCK Funktion:

- Gleiche Funktion wie TD LOCK biem Basic-Programmer.

~ Mit dieser Taste wird die augenblickliche Synchronisation
zwischen MASTER und SLAVE unter Beriicksichtigung eines
eventuellen vorher eingegebenen Offsets veranlasst.

- Je nach Betriebszustand vom MASTER synchronisiert oder
parkt der SLAVE.

Bemerkungen:

= Der LOCK-Befehl wird nicht ausgefilhrt:
falls bereits eine andere Funktion gewdhlt ist, oder
Falls der LOCK-Punkt ausserhalb der eingegebenen Limiten
liegt. (siehe Seite IY )

- Folgende Tasten kdnnen den LOCK-Berieb ablSsen:

- STOP
- EMGY STOP
M ER K E : Der MASTER-Code muss auch beim schnellen
wickeln gelesen werden konnen. Die Anzeige
NO-M CODE (AnzMleigefeld rechts) gibt Auskunft
ob MASTER-Code: gelesen wird oder nicht.
Anwendung:

Vorgang:
- Folgende Eingaben kdhnen nach erreichen von SYNC-B
gewdhlt werden:

- TX Sicherheitstaste fiir den Sendebetrieb
(siehe Seite 3 )
- LOCK
FAST Rasches aufholen einer Differenz
(siehe SEite?)
- LOCK
SLOW Langsames aufholen einer Differenz
(siehe Seite I?# )
- STORE
OFS Automatische Abspeicherung eines pldtzlich
auftretenden Offsets
(siehe Seite 1£ )
- ADV
RET Manuelles bremsen oder beschleunigen vom SLAVE
(siehe Seite © )
- J Phasing Effekt

- (siehe Seite (9 )
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Funktion:

Mit dieser Taste kann ein automatischer Synchronisations-

" ablauf erreicht werden.,

Bei.: dem auf ED PT MAST eingegebenen Wert soll der -Synchron-
lauf erreicht sein. Um dies zu gewdhrleisten, parkiert der
SLAVE um eine vorwdhlbare Zeit vor dem

ED PT MAST.-

Bei der Berechnung des Wartepunktes vom SLAVE wird ein
eingelesener Offset berilicksichtigt.

Ueberfihrt der MASTER in PLAY-Betrieb den Wartepunkt vom
SLAVE, beginnt der Hochlauf vom SLAVE. Ist beim ED PT MAST
keine Synchronitdt erreicht, so lduft der SLAVE

" automatisch wieder zum Wartepunkt zurick.

Wird Synchronitdt erreicht, erfolgt automatische Umschaltung
auf LOCK-Betrieb, .
Das Kriterium fiir ynchronitdt kann wahlweise SYNC-A oder
SYNC-B sein.
Schalter Nr, 5 (Print 16, Pos.49 )
Schalter auf Stellung ON = SYNC-A

OFF = SYNC-B

Bemerkungen:

-— Der EDIT POINT-Befehl wird nicht ausgefiihrt:

- falls bereits eine andere Funktion gewdhlt ist, oder
- falls der Wartepunkt ausserhalb der eingegebenen Limiten
liegt. (siehe Seite I¥)

- Folgende Tasten k&nnen den EDIT POINT-Betrieb ablosen:

- STOP
- EMGY STOP

Anwendung
Vorgang:

- ED PT MAST-Taste drilicken
- Keyboard (Mit Hilfe der Zahlentasten wird der gewﬁnschtfe

EDIT POINT gesetzt. Die Eingabe kann auf dem
Anzeigefeld Ulerpriift werden.)

- EXEC-Taste driicken (der geschriebene EDIT POINT ist nun

eingelesen)

- EDIT POINT-Taste driicken (der SLAVE fdhrt nun auf den

ergebenden Wartepunkt (siehe oben)
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PARK Funktion:

-Mit dieser Taste wird dem SLAVE der Befehl erteilt auf
einem vorher eingegebenen PARK POINT zu parkieren,

- Ein eingelesener Offset wird nicht berilicksichtigt.

- Wenn der SLAVE den Punkt erreicht hat, leuchtet auf dem
Anzﬁeigefeld links die Lampe PARKED auf.

Bemerkungen:

! - Der PARK-Befehl wird nicht ausgefiihrt:
- falls bereits eine andere Funktion gewdhlt ist, oder
- falls der PARK-Punkt ausserhalb der eingegebenen Limiten
liegt. (siehe Seite IS )
= Folgende Tasten k&nnen den PARK-Betrieb abl&sen:
- STOP
% - EMGY STOP

Anwendung:
Vorgang:

PK PT SLAVE-Taste driicken
KEYBOARD (Mit Hilfe der Zahlentasten wird der gewiinschte
PARK-Punkt gesetzts Die Eingabe kann auf dem
Anzeigefeld iiberpriift werden.)
EXEC-Taste driicken (der geschriebene PARK-Punkt ist
nun eingelesen,)
PARK~-Taste driicken (der SLAVE fdhrt nun auf den eingelesene
PARK-Punkt)

1

i
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Laufwerkfunktionen des Main-Programmers

~ Der Laufwerktastensatz des Main-Programmzrs hat
gegeniiber dem Drucktastensatz der A80-SLAVE
Prioritdt.

- Beide Tastensdtze (Main-Programmer umd A80-SLAVE)
sind widhrend den Betriebszustidnden:

- LOCK
-~ PARK
- EDIT POINT
inaktiv.
Ausnahme:
pa = STOP (Main=-Programmer)
- EMGY STOP (Basic-Programmer)
¢ - REC (Main-Programmer, jedoch nur bei SYNC-B)
Zh Laufwerk Rilicklauf
L Laufwerk Vorlauf
EDIT - Ermdglicht das Band vor den Tonkdpfen zu rangieren.
PLAY - Laufwerk Wiedergabe
STOP - Stoptaste (siehe Seite 1)
REC - Bel gleichzeitiger Betdtigung der Taste PLAY

wird die Maschine in Aufnahme geschaltet.
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Wahltasten fir das Anzeigefeld

e T T T e et

Allgemein:

USER
BITS

UNAS
.BITS
SLAVE
MAST
OFs
DIFF

EDIT
Cb

CODE
FR/S

HOLD

Die Anzeige erfolgt in:

Stunden,

Minuten

Sekunden

Frames oder Millisekunden

Mit zus&dtzlichem Vorzeichen wird der Offset, die Differenz und
der EDIT CD angezeigt,

Die Anzeige oberhalb des letzten Feldes zeigt an ob die Stelle in

~ Frames oder in

- Millisekunden

dargestellt wird,

Die Entsprechende Wahl kann mit den beiden Tasten FRAM ode mSEC

vorgenommen werden,

Die Lampe KB (Keyboard) leuchtet, wenn eine Eingabe vom Tastenfeld
her exfolgt.

Sofern im Code enthalten, kdnnen die USER BITS, je nach Wahl, vom
MASTER oder vom SLAVE in hexadezimaler Form sichtbar gemacht werden,
Sofern im Code enthalten, k&nnen die UNAS BITS, je nach Wahl, vom
MASTER oder vom SLAVE in hexadezimalexr Form Sichtbar gemacht werden.
Darstellung der im SLAVE=Code enthaltenen Zeitinformationen,
Darstellung dexr im MAST-Code enthaltenen Zeitinformationen.

Anzeige des Offsets zwischen dem MASTER und dem SLAVE,

Anzeige der Differenz zwischen dem Sollwert und dem Istwert vom SLAVE,
Die Differenz ist nur bei folgeden Betriebszust&nden wdhlbar:

~ LOCK
- EDIT POINT
- PARK

Anzeige des EDIT CD vom SLAVE oder vom MASTER bis zum LOCK POINT.

Anzeige des Codetyps vom MASTER oder vom SLAVE,

Diese Taste ermdglicht die laufende Anzeige anzuhalten.

~Dieser Zeitwert kann als weitere Eingabe verwendet werden.

Ist ein Vorzeichenwechsel notwendig, so muss dieser vor bestdtigen

einer Eingabewahltaste erfolgen,

Anwendung:

Vorgang:

z.,B. soll die angehaltens Zeitinformation fiir die Bestimmung eines

PARK POINT beniitzt werden,
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- HOLD-Taste drilicken
(evt. Vorzeichenwechsel mit Minustaste)
- PK PT SLAVE-Taste drilicken
- EXEC-Taste drilicken (die gestoppte Zeitinformation ist
nun als PK PT SLAVE eingelesen
- worden)

Als weiteres Beispiel soll der PARK-POINT auf ED PT MAST
iiberschrieben werden,

PK PT SLAVE-Taste driicken (die Zeitinformation
erscheint auf dem Anzeige-
feld)

HOLD-Taste drilicken

(evt., Vorzeichenwechsel mit Minustaste)

ED PT MAST-Taste drilicken

EXEC-Taste drilicken (die gestoppte Zeitinformation ist
nun als ED PT MAST eingelesen
worden. )

I
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Eingabe- und Tastenfeld

Allgemein:

Dieses Feld setzt sich aus einem Keyboard und
Eingabewahltasten zusammen.

- Die Aktivierung des Keyboardes erfolgt durch folgende
Eingabewahltasten:
- ED PT MAST
- PK PT SLAVE
- OFS
-~ PHAS DEV
- UPPER LIM
- LOWER LIM
- CALC
- S0ll eine Eingabe erfolgen, wird diese erst durch
betdtigen der Taste ADD oder der Taste EXEC ausgefiihrt.

- Eingabem&glichkeiten der Ziffern 0 - 9

- Die Minustaste wechselt bei jeder Betdtigung das
Vorzeichen.

- Die C-Taste setzt die Anzeige (siehe Anzeigefeld)
auf Null.

Anwendung:
Vorgang:

- Uebernahme einer Zeitinformation von der Taste
HOLD., (siehe Seitelo )

Eingabe mit Hilfe des Keyboardes
Vorgang:

- Aktivierung des Keyboardes

- Eintippen des gewlinschten Wertes

- Ausfiihrung mit der Taste ADD oder mit der Taste EXEC
(siehe Seite 13 )
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Funktion:

- Beim betdtigen dieser Taste wird der angezeigte
Wert entsprechend der vorgewdhlten Eingabetaste ein-

gelesen,

Bemerkungen:

- Die Aktivierung der Taste erfolgt:
- nach Keyboardeingabe (siehe Seite {2)

~ béi HOLD-Eingabe (siehe Seitelo )
~ bei ADV RET (siehe Seite 1§ )
Funktion:

- Beim betdtigen dieser Taste wird der bereits vor-
handene Wert um den angezeigten Wert korrigiert.

- Entsprechend dem Vorzeichen erfolgt die Korrektur als
Addition oder als Subtraktion.

Bemerkungen:
- Die Aktivierung der Taste erfolgt:

- nach Keyboardeingabe (siehe Seite /4 )
- bei HOLD-Eingabe (siehe Seiteinn)

Funktion:
- Anzeige des eingeschriebenen ED PT MAST Wertes.

- Neueingabe oder Korrektur des Zeitwertes ist m&glich,

Bemerkungen:

- Dieser Wert gilt nur filir die Betriebsart
EDIT POINT (siehe Seite 7 )

Anwendung:
Vorgang:

- siehe Seite 7



Bt b v o e s

PK PT
SLAVE
OFS

|

|

I

|
PHAS
DEV

—-29-~

Funktion:
- Anzeige des eingeschriebenen PK PT SLAVE,

- Neueingabe oder Korrektur des Zeitwertes ist mdglich.

Bemerkungen:

~ Dieser Wert gilt nur fiir die Betriebsart PARK
(siehe Seite & )

Anwendung:

Vorgang:

- siehe Seite g

Funktion:
- Anzeige des eingeschriebenen Offset Wertes.

- Neueingabe oder Korrektur des Zeitwertes ist mdglich.

Bemerkungen:
- Dieser Wert ist der gewollte Offset zwischen MASTER
und SLAVE,

- Er wird berlicksichtigt in den Betriebsarten
LOCK und EDIT POINT.

Funktion:
- Anzeige des eingeschriebenen PHAS DEV Wertes,
- Neueingabe oder Korrektur des Zeitwertes ist mdglich.

Bemerkungen:

- Dieser Wert wird nur in der Betriebsart ér(}k@c-gﬁkv
(24

berilicksichtigt.
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Funktion:

- Anzeige des eingeschriebenen LOWER-resp. UPPER LIM
Wertes.

- Neueingabe oder Korrektur ist bei beiden Limiten
mbglich.

- Die Taste LOWER lim ermdglicht den Bandanfang, die
Taste UPPER Lim das Bandende zu definieren.

Bemerkungen:

- Durch die Eingabe einer Limite wird ein erlaubter
Aufenthaltsbereich fiir den SLAVE definiert.

- Dieser Bereich darf max. 12 Stunden umfassen.

- Wird nur eine Limite eingelesen, so wird der Aufenthalts-
bereich automatisch mit 12 Stunden angenommen.

- Die Eingabe der zweiten Limite ist nur méglich falls
der erlaubte Bereich nicht grdsser als 12 Stunden wird.

- Fin Limitwert 0 Dbewirkt, dass diese Limite nicht
beriicksichtigt wird,

- Falls der

- Lock-Punkt
- Wartepunkt
- PARK POINT
ausserhalb des erlaubten Bereiches liegt, wird der

Befehl

- LOCK
- EDIT POINT
- PARK
nicht ausgefilihrt,
- Erreicht der SLAVE im LOCK-Betrieb eine der
Limiten so wird die Funktion LOCK abgeldst.
- Tm TX-Betrieb werden die Limiten nicht beachtet.
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Funktion:

- Anzeige des eingeschriebenen CALC-Wertes.

- Neueningabe oder Korrektur des Zeitwertes ist miglich,

Bemerkungen:

- Diese Taste erlaubt, Zwischenrechnungen auf Zeitcodebasis durchzufihren.

-~ Der CALC-Wert hat keinen Einfluss auf das System,

Tuh k"(‘()M 3

~ Beim betatigen der Taste FRAM oder der Taste m/SEC werden Bruch-
teile von Sekunden entweder in FRAME oder in Millisekunden,

entsprechend der gewdhlten Taste angezeigt.

Bemerkungen:

~ Die beiden Tasten sind gegenseit auslésend.
- Die Wahl der Tasten FRAM ode m/SEC muss vor einer Kexboard-Eingabe
erfolgen.

- Bei Fehlbedienung wird der angezeigte Wert auf NULL gesetzt,
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LOCK
FAST

LOCK
SLOW

‘Allgemein:

e

Alle fiinf Tasten werden N U R im LOCK-Betrieb beriicksichtigt.

Funktion:

- Diese Taste bewirkt, dass eine im Lock-Betrieb entstandene Differenz

(z.B. durch Eingabe eines Offset) mBglichst schnell abgebaut wirde

Bemerkungen:

- Im TX-Betrieb ist diese Taste gesperrt.
- Wihrend des Nachregelns sind in dieser Betrisbsart normalerweise

TonhShenschwankungen hdrbar.

Funktion:

- Diese Taste bewirkt, dass eine im LOCK-Betrieb entstandene Differenz
(z.B. durch Eingabe eines Offset) mit mBglichst K L E INER

TonhShenschwankung abgebaut wird,

Bemerkunien:

Im TX-Betrieb ist diese Taste gesperxt.
- Wihrend des Nachregelns sind in dieser Betriebsart normalerweise

k e i n e TonhSenschwankungen horbar.
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Funktion:

- Diese Taste bewirkt, dass eine im LOCK-Betrieb entstandene Differenz
(z.B. Zeitspriinge im MASTER=- oder SLAVE-Code) nicht abgebaut,

sondern als zusitzlicher Offsetwert abgespeichert wird.

Bemerkungen:

- Dise Taste funktioniert erts, wenn der Zustand SYNC-B erreicht ist.

- Im TX-Betrieb ist diese Taste automatisch eingeschaltet.

Funktion:

- Diese Taste bewirkt, die Losldsung des SLAVE vom MASTER im Lock-Betrieb.
~ Das Potmeter wird aktiviert.
-~ Mit diesem Potmeter kann die Bandgeschwindigkesit vom SLAVE manuell

erhdht oder reduziert werden.

Bemerkungen:

- Diese Taste funktioniert ,erst, wenn der Zustand SYNC-B erreicht ist.
- Im TX-Betrieb ist diese Taste gesperrt.
— Diese Taste bewirkt eine automatische Umschaltung auf die Anzeigetaste
DIFF,
- Durch bet#tigen der Taste EXEC wird der durch die Veradnderung der
Geschwindigkeit neu entstanden Offset vom System lbernommen.
Gleichzeitig wird die Funktion ADV RET abgel&st.
- Folgende Tasten kdnnen den ADV RET-Betrieb abldsens
" - §70R
- EMGY STOP
- LOCK
- LOCK FAST
LOCK SLOW
- EXEC
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ﬁé Funktion:

- Diese Taste bewirkt, die Losldsung des SLAVE vom MASTER im LOCK-Betrieb.

- Das Potmeter wird aktivierf.

- Der SLAVE beginnt nun um seinen LOCK-Punkt symmetrisch, positiv und
negativ, entsprechend dem Hub (PHAS DEV), 2u pendeln.

-~ Mit dem Potmeter kann die Pendelgeschwindigkeit eingestellt werden.

- Das Vorzeichen des Potmeters bestimmt die Startrichtung des pendelns,

Bemerkungen:

- Die Taste funktioniert nur, wenn der Zustand SYNC-B erreicht ist.
= Im TX~-Betrieb ist diese Taste gesperrt.
{ - Die Taste bewirkt, eine automatische Umschaltung auf LOCK FAST..
| - Folgende Tasten kdnnen den f\- Betrieb ablosen:
- STOP
EMGY STOP
- LOCK

LOCK FAST

LOCK SLOW
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Anzeigefeld links:

SYNC-A

SYNC-B

SYNC
EXT

PARKED

Leuchtet, wenn die Differenz (DIFF) im LB8EK-Betrieb kleiner als

1 Frame ist.

Gleiche Funktion wie Anzeige TD SYNC im Basic Programmer,
Leuchtet, wenn der momentane Offset weniger als 150 us bis 1lms vom
eingelesenen Offset abweicht,

Die Abweichung bei der SYNC-B erreicht wird kann mit DIL-Schaltex
(Print 01, Pos, 23) eingestellt werden.

Leuchtet, wenn nach Hochlauf mit einer externen Quelle Synchronitdt

erreicht ist,

l.euchtet, wenn der SLAVE im
- LOCK=~

- EDIT POINT~

- PARK~Betrieb

still steht,
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Anzeigefeld rechts:

NO=S
CODE

FRAM

ENTRY

CODE
NOT
DEF

upP
LIM

LOW
LIM

CONN
FAIL

Gleiche Funktion wie Anzeige NO-M CODE im Basic-Programmer
Leuchtet, wenn vom MASTER kein Code vorhanden ist.

Gleiche Funktion wie Anzeige NO-S CODE im Basic-Programmer.

Leuchtet, wenn vom SLAVE kein Code vorhanden ist,

Leuchtet, wenn der Codetyp vom MASTER nicht mit dem Codetype vom

SLAVE ibereinstimmt,

Leuchtet, wenn eine gesperrte Taste gedriickt wird. Oder wenn

eine unzuldssige Limite eingelesen werden soll.

Leuchtet, wenn der Codetyp vom SLAVE nicht eindeutig bestimmt ist,.
Dies ist immer beim Einschalten des Gerdtes und bei einem
Bandwechsel vom SLAVE der Fall.
MERKE : Solange CODE NDT DEF leuchtet, sind alle Funktions=-
und Keyboardtasten gesperrt, Die Lampe erl8scht, sobald
das System wihrend mindestens ca. 5 Sekunden vom SLAVE

Code gelesen hat,

Leuchtet, wenn eine der Limitem iiberschritten wurde.

Gleiche Funktion wie Anzeige EMGY STOP im Basic~Programmer,

Leuchtet, wenn eine der folgenden Steckverbindungen fehlt:

- Codekanalumschaltkabel (unter Basic-Programmer, Frontplatte)
- Anschlusskabel Basic-Programmer

- Anschlusskabel I  Main-Programmer

- Anschlusskabel 1II " "

- Anschlusskabel III " "

~ Anschlusskabel Capstan Remote Control Main-Programmer

- Anschlusskabel Remote Control STUDER AB0

- Anschlusskabel Ext. Remote Mode Control STUDER A80
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~ Leuchtet, wenn auf der SLAVE Maschine kein Band eingelegt ist.

- Nicht benilitzt

A b e i 2
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BASIC-PROGRAMMER

Allgemein: Die erste Kolonne des Tastensatzes dient lediglich

zur Anzeigee.

Das restliche Feld besteht aus Bedienungstasten.

Tastenfeld, Basic-Programmer

Funktion:

- Die beiden Tasten wirken nur auf den Code-Kanal des SLAVE.

- Sie haben die gleiche Funktion wie der READY/SAFE-Schalter beim
Audio Kanal,

Bemerkungen:

-~ Bei LOCK-, EDIT POINT-, und PARK-Betrieb wird der Code-Kanal
automatisch auf C,CH SAFE geschaltet, die C.CH READY Taste wird
dabei gesperrt.

- Die beiden Tasten sind gegenseitig ausldsende

Funktion:

- Die beiden Tasten wirken nur auf den Code-Kanal dss SLAVE,
- Bei C,CH REP wird der Code liber dem Wiedergabekopf gelesen.
- Bei C.CH SYNC wird der Code iiber dem Aufnahmekopf gelesen,

Bemerkungen:

~ Die Tasten sind im LOCK-, EDIT POINT- und PARK=Betrieb gesperrt.

~ C,CH REP oder C,CH SYNC muss deshalb vorgewdhlt werden,

~ Wahrend der Code-Aufnahme kann lber den Aufnahmekopf kein Code
gelesen werden, Steht der Code=Kanal bei Beginn der Aufzeichnung
auf C,CH SYNC so wird deshalb automatisch der Code-Kanal entweder
stumm— oder auf C.,CH REP geschaltet.

- DIL=Schalter Nr., 4 (Print 16, Pos. 49) bestimmt obbder Code-~Kanal

stumm= oder auf C,CH REP geschaltet wird,
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= Schalterstellunge: ON = stumm
OFF = C.,CH REP
- Wenn die Code-Aufzeichnung beendet ist, wird der Code-Kanal wieder

auf die urspriingliche Ausgangsstellung gesetzt.

ouT=
INPUT Funktion:
-~ Die Taste wirkt auf den CODE OUTPUT,
- Mit dieser Taste kann man wihlen ob am CODE OUTPUT der momentane
MASTER-Code oder der SLAVE-Code anliegen soll.
Bemerkungen:
= Wenn die Taste aktiviert ist, wird der momentane MASTER=Code an den
CODE OUTPUT geschaltet,
- Wenn die Taste inaktiv ist, wird der momentane SLAVE-Code an den
CODE OQUTPUT geschaltet,
- Abldsung der Taste kann lber die momentane aktive Taste C.CH REP
oder C.CH SYNC erfolgen. (Falls beide Tasten inaktiv sind, kann die
Ablésung lber C.CH SYNC erfolgen)
GEN=
MAST Funktion:

-~ Gleiche Funktion wie die Taste GEN=MAST im Main-Programmer.
~ Als MASTER wird nun ein Zeitcode-Generator verwendet.

- Der Hochlauf und die Synchronisation vom SLAVE erfolgt nach dem

Generator~Code,

Bemerkungen:

- Die Taste GEN=MAST ist selbstausl8send und kann nur im STOP=Betrieb

betdtigt wurden,
- Diese Taste ist inaktiv, wenn ein Main-Programmer am System

angeschlossen ist,
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Funktion:

- Gleiche Funktion wie die Taste REF=FREQ im Main-Programmer.

~ Nach erfolgtem Hochlauf (SYNC=B erreicht) wird nach einer
externen Quelle synchronisiert.

- DIL-Schalter Nr, 6 (Print 16, Pos. 49) bestimmt ob die externe
Quelle eine Frequenz oder ein Zeitcodd sein soll.

Zeitcode

- Schalterstellung: ON
OFF

Frequenz (Option)

Bemerkungens . . . .

-~ Die Taste ist selbstauslBsend und kann nur im STOP-Betrieb

beatdtigt werden,

= Beim umschalten auf einen externen Zeitcode (DIL-Schalter = ON) wird
automatisch STORE OFS aktiviert,

-~ Nachdem der Generator den SLAVE iibernommen hat, ist das MASTER
Bandger#dt von der SLAVE Synchrbnisation geldst und ist verfiigbar,

- Diese Taste ist inaktiv, wenn ein Main-Programmer am System

angeschlossen ist,.

Funktions

- Diese Taste dient dazu alle Anzeige=- und Tastenlampen auf dem

Main= und dem Basic-Programmer zu iiberpriifen.

Bemerkungen:

- Der LAMP TEST wird nicht ausgefiihrt, falls eine andere Funktion
gewdhlt ist,.
- Es werden alle Lampe vier (4) Mal kurz eingesbbhltet.

- Der LAMP TEST kann nur durch die Taste EMGY STOP vorzeitig abgeldst

werden,
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Funktion:

- Gleiche Funktion wie LOCK-Taste im Main~Programmer.

~ Mit dieser Taste wird die éugenblickliche Synchronisation zwischen
MASTER und SLAVE unter Beriicksichtigung eines eventuellen vorher ein =
gegebenen Offsets veranlasst.

- Je nach Betriebszustand vom MASTER synchronisiert oder parkt der

SLAVE,

Bemerkungen:

- Der LUCK-Befehl W1rd n1cht ausgefuhrt'

- falls berelts eine andere Funktion gewahlt ist, oder

-~ falls der LOCK-Punkt ausserhalb der eingegebenen Limiten liegt.

Folgende Tasten kéinnen den LOCK-Betrieb abl@dsen:

- STOP

- EMGY STOP

ERKE : Der MASTER-Code muss auch beim schnellen wickeln gelesen

=

werden kdnnen, Die Anzsige NO=M CODE gibt Auskunft
ob MASTER-Code gelesen wird oder nicht,

Diese Taste ist inaktiv, wenn ein Main~-Programmer am System

angeschlossen ist,

Funktion:
- Gleiche Funktion wie die Taste TX im Main-Programmer.
-~ Wenn diese Taste aktiviert ist, sind keine weiteren Eingaben mehr

migliche

Bemerkungen:

- Die Taste TX funktioniert erst, wenn der Zustand SYNC-B erreicht ist.
-~ Folgende Tasten kdnnen den TX-Betrieb ablésen:
- TD LOCK
- EMGY STOP
- F&11t der MASTER~Code aus, so l3uft der SLAVE mit der zuletzt gelesenzn
MASTER Geschwindigkeit weiter,
- Diese Taste ist inaktiv, wenn ein Main=Programmer am System

angeschlossen ist,
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Funktion:

- Die EMGY STOP-Taste stoppt den SLAVE,

« Die Funktion wirkt sowohl auf die Elektronik als auch direkt auf
das Laufwerk vom SLAVE ein,

- Die EMGY STOP-Taste kann die gleichen Betriebszusténde abl@sen
wie die STOP=-Taste.

- Zusidtzlich kann die EMGY STOP-Taste auch den LAMP TEST vorzeitig

abldsen,
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Anzeigefeld, Basic-Programmer

=Leuchtet, wenn der Codekanal im Aufnahmebetrieb l&uft.

Die C.,CH READY~lLampe erldscht,im Aufnahmebetrieb.

Gleiche Funktion wie Anzeige NO-S CODE im Main-Programmee,

Leuchtet, wenn vom SLAVE kein Code vorhanden,

Gleiche Funktion wie Anzeige NO=M CODE im Main.Programmer.

Leuchtet, wenn vom MASTER kein Code vorhanden ist,

Gleiche Funktion wie Anzeige SYNC=B im Main-grogrammar.

Leuchtet, wenn der momentane Offset weniger als 150 us bis 1 ms

vom eingelesenen Offset abweicht,

Die Abweichung, bei der SYNC-B erreicht wird, kann mit DIL-Schalter
(Print 01, Pos, 23) eingestellt werden,

Gleiche Funktion wie die Anzeige CONN FAIL im Main-Programmer,
Leuchtet, wenn eine der folgenden Steckverbindungen fehlt:

- Codekanalumschaltkabel (unter Basic-Programmer, Frontplatte)
- Anschlusskabel Basic-Programmer

-~ Anschlusskabel I Main=Programmer

= Anschlusskabel 1II " "

= Anschlusskabel III " "

- Anschlusskabel Capstan Remote Control Main-Programmer

- Anschlusskabel Remote Control STUDER A80

= Anschlusskabel Ext, Remote Control STUDER AS80



